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OPIS TECHNICZNY
DO PROJEKTU BUDOWLANEGO-WYKONAWCZEGO
BUDOWY SKATEPARKU W SKARZYSKU-KAMIENNEJ

1. Przedmiot i podstawa opracowania

1.1. Przedmiotem opracowania jest projekt budowlano-wykonawczy budowy
obiektu sportowego typu Skateparku o konstrukcji zelbetowej monolitycznej
z wykorzystaniem prefabrykowanych urzgdzen jezdnych.

1.2. Podstawa opracowania jest:

— Ustalenia z inwestorem
— Zaktualizowana mapa sytuacyjno-wysokosciowa w skali 1:500
—  Przepisy prawne i odnoéne rozporzgdzenia:

— Ustawa z dn. 7 lipca 1994 r. Prawo budowlane (Dz. U. Nr 106 poz. 1126
z pdzZn. zm.)

— Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dn. 03.07.03 r. w sprawie
szczegotowego zakresu i formy projektu budowlanego (Dz. U. z 2003 r.
Nr 120 poz. 1133)

— Rozporzgdzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12.04.2003r. w sprawie
warunkéw technicznych jakim powinny odpowiadac¢ budynki i ich
usytuowanie (Dz. U. Nr 75 z 2002 r. poz. 690 z pdzn. zm.)

— Aktualne normy i przepisy budowlane
— Wizja lokalna w terenie

2. Zagospodarowanie

2.1. Przedmiotem opracowania jest budowa Skateparku na terenie po byte]
jednostki wojskowej, przy ul. Spokojnej oraz terenach przylegtych, w osiedlu
Zachodnie, na dziatkach nr ewid. 136/1, 136/2 w Skarzysku-Kamiennej.

2.2. Obiekt usytuowany bedzie w poétnocnej czesSci dziatki. W zakresie
infrastruktury  obszar opracowania obejmuje fragmenty uzbrojenia
podziemnego: sieci kanalizacji sanitarnej, elekirycznej, wodociggowe;,
teletechnicznej i cieptowniczej.

2.3. Skatepark o powierzchni zabudowy 3 333,80 m2 bedzie sktadat sie
z dwoch zasadniczych sekcji: Plaza i Bowl, o powierzchniach odpowiednio:
1424,60 m2 i 1909,20 m2, wyposazona w elementy skateingowe wykonane
z prefabrykatow betonowych, w tym ptyty betonowe (posadzka)
o0 powierzchni: 1 076,50 m2i 1 106,25 m2,.



2.4. Zlokalizowanie obiektu w sposdb efektywny wykorzystuje przestrzen.
Ustawienie urzgdzen jezdnych cechuje ergonomia jazdy oraz kreatywnosc
w wykonywaniu ewoluciji.

2.5. Na terenie opracowania zlokalizowane zostang rowniez trybuny do
obserwacii oséb jezdzgcych na Plazie, Bowlu i Pumptracku. Trybuny o powierzchni
zabudowy 206,21 m2,

3. Wplyw obiektu i jego uzytkowania na srodowisko

3.1. Inwestycja nie bedzie miata negatywnego wptywy na srodowisko. Nie
spowoduje zanieczyszczen gleby i wod gruntowych. Eksploatacja skateparku
nie wywota szkodliwego pylenia, wibracji, zapachu, zastoniecia budynkdw.
Hatas generowany podczas uzytkowania skateparku wystgpi w ramach
dopuszczalnego natezenia.

3.2. Odprowadzenie woéd opadowych z czesSci Plaza i czeSci Bowl do
projektowanej kanalizacji deszczowej poprzez wpusty i odwodnienie liniowe.

4. Informacja o obszarze oddziatywania

4.1. Obszar oddziatywania obiektu zamyka sie w granicach dziatki inwestora
uwidocznionych na projekcie zagospodarowania, ktéry ustalono na podstawie
art. 3, pkt 20 Prawa Budowlanego oraz przepisow zawartych w WT — paragrafy
11,12, 18, 57160 oraz PN-87/B-02151/0.

4.2. Do Skateparku podtgczono sieci kanalizacji  deszczowe] oraz
oSwietleniowej. Wszystkie media zaopatrujgce nowy obiekt bedqg opierac sie
na istniejgcych przytgczach lub instalacjach doprojektowanych - wedtug
opisOdw w czesci instalacji kanalizacyjnej i osobnym opracowaniu elektrycznym.

4.3. Budowa Skateparku nie oddziatuje na dziatki sgsiednie i nie ma wptywu
na srodowisko. Dla przedsiewziecia nie jest wymagany raport o srodowiskowych
oddziatywaniach.

4.4. Nowo budowany obiekt nie jest zaliczany do przedsiewzie¢ moggcych
znaczgco oddziatywaé na Srodowisko wg Rozporzgdzenia Rady Ministréw
z dnia 09.11.2010r. oraz Ustawy z dnia 16.04.2004 o ochronie przyrody i nie
wymaga decyzji srodowiskowej. Nie oddziatuje tez na tereny NATURA 2000.

5. Przeznaczenie i program uzytkowy

5.1. Projektuje sie budowe zelbetowego skateparku stuzgcego do jazdy na
rowerach (bmx), deskorolkach oraz rolkach (rolki agresywne). Preferowang
technologig budowy skateparku jest budowa przy uzyciu prefabrykowanych
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elementow skateingowych montowanych na placu budowy przy zachowaniu
monolitycznosci konstrukcji.

5.2. Zaktada sie wykonanie prefabrykowanych elementéw skateingowych
z betonu klasy C35/45 montowanych na placu budowy, wg technologii firm
specjalizujgcych sie w dostawach prefabrykowanych elementéw wyposazenia
skateparkéw, m.in.: Concrete Gmbh., Miller Jelcz-Laskowice, MPG sp. cyw.,
UKSkateParks Lmt.

5.3. W obiektach, w ktérych konieczne jest wykonanie fragmentu figury na
miejscu nalezy uzy¢ betonu klasy C35/45. Takimi obiektami sg m.in. Bowl,
Piramidy oraz tgczenia w bankach, quoterach i Scianach oporowych.

5.4. Poszczegolne figury nalezy witopi¢ w posadzke, w sposdb umozliwiajgcy
ptynny najazd. Nie dopuszcza sie stosowania zadnych elementow posrednich
takich jak np. blachy najazdowe, ktére podatne sq na kradziez, a w trakcie
uzytkowania mogq sie odkrecac i powodujqg duzy hatas podczas uzytkowania.
Wszystkie krawedzie jezdne nalezy zabezpieczyE profilem zamknietym
30x30x3mm ze stali kwasoodpornej 1.4301 lub rownowazne;.

5.5. Z uwagi na walory uzytkowe i trwato$¢, zaleca sie wykonywania
elementdéw skateingowych z prefabrykatow zelbetowych, zamiast na placu
budowy. Nawierzchnie jezdne powinny odzwierciedlac¢ spdd formy, w ktérej sg
wykonywane. Wykonywanie elementdw na placu budowy nie zapewnia
wtasciwych warunkéw do wykonania przeszkéd. Nie ma mozliwosci dobrego
zawibrowania betonu, proces wykonczenia nawierzchni odbywa sie podczas
jego wigzania i jest wykonywany recznie z uwagi na skomplikowanie ksztattu
oraz brak dostepnych maszyn. Wykonawca nie ma wptywu na zmiennos$c
czynnikdbw atmosferycznych (opady deszczu, ekspozycja na stonhce,
zapewnienie c/w=const) w przeciwienstwie do prefabrykatéw, ktére
wykonywane sq w zaktadzie prefabrykacji w kontrolowanych warunkach
technologicznych.

5.6. Obiekty opracowano wedtug wytycznych oraz zaleceh normy:
PN-EN 14974+A1:2010 Urzqgdzenia dla uzytkownikdw sprzetu rolkowego.
Wymagania bezpieczenstwa i metody badan.
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Skatepark sekcja Plaza

Skatepark sekcja Bowl
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6. Opis Skateparku - Plaza

6.1. Plaza o nieregularnym ksztatcie zawierajgca cztery poziomy: -0,60 m,
0,00 m, +0,60 m, +1,80 m przeznaczone do jazdy na rolkach, deskorolkach,
hulajnogach oraz rowerach BMX.

6.2. Odprowadzenie wod opadowych Plazy do odwodnienia linowego
biegngcego wzdtuz zachodnie] krawedzi przy chodniku na poziomie 0,00 m
oraz wzdtuz potnocnej krawedzi na poziomie -0,60 m z ustaleniem spadkéw
o wartosciach od 0,5% do 1,0%.

6.3. Dojscie do Plazy z projektowanego chodnika o szerokosci 3,0 m i 4,0 m
biegngcego wzdtuz zachodniej i potudniowej krawedzi.

6.4. Plaza podzielona na szes¢ sekcji zawierajgce rézne urzgdzenia jezdne oraz
elementy skateingowe. Wyglgd poszczegolnych sekcji przedstawiono na
rysunkach ponizej:

Sekcjanrl.1

— Piramida o wysokosci wzglednej 1,20 m,
— Grinboxy na podescie o wysokosci 0,50 m.
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Sekcjanr 1.2

— Hubba o wysokosciach 0,40 m przy najezdzie i 0,50 m przy zjezdzie,
— Bank z gapem o wysokosci 0,60 m,

— Schody - dwa stopnie o wysokosciach 0,20 m,

— Porecz o wysokosciach 0,50 m przy najezdzie i 0,60 m przy zjezdzie,
— Piramida o wysokosci 0,60 m,

— Manualpad o wysokosci wzglednej 1,50 m,

— Schody - piec¢ stopni o wysokosciach 0,20 m,

— Porecz o wysokosciach 0,55 m przy najezdzie i 0,60 m przy zjezdzie,
— Bank o wysokosci 1,20 m,

— Hubba o wysokosciach 0,30 m przy najezdzie i 0,55 m przy zjezdzie.

Sekcja nr 1.3

— Hubba o wysokosciach 0,50 m przy najezdzie i 1,10 m przy zjezdzie,

— Schody - dwa stopnie o wysokosciach 0,20 m,

— Porecz o wysokosciach 0,45 m przy najezdzie i 0,60 m przy zjezdzie,

— Bank z gapem o wysokosci 0,60 m,

— Piramida quoterowa o wysokosci 0,60 m z copingiem z rury 60,3x3mm,

— Hubba prosty o wysokosciach 0,50 m przy najezdzie i 1,10 m przy
zjezdzie,

— Bank o wysokosci 0,60 m,

- Hubba tukowy o wysokosciach 0,15 m przy najezdzie i 0,60 m przy
ziezdzie, Piramida dwustronna o wysokosci 0,60 m.
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Sekcjanrl.4

- Speedbumb o wysokosci 0,60 m,

— Manualpady uktadane jednej na drugim o wysokosciach 0,30 m kazdy,

- lement ,,S” o wysokosci 0,30 m zachodzqcy cze$ciowo na zagtebienie
w posadzce w ksztatcie litery ,,K” (gteb. 0,25 m).

Sekcjanr 1.5

— Quoter corner o dwoch wysokosciach: 0,90 mi 1,90 m z przejazdem,
- Bank o wysokosci 1,00 m, catos¢ wykonczona copingiem z rury
60,3x3mm.

-15-



Sekcjanr 1.6

— Piramida o wysokosci 0,90 m,

— Grindbox o wysokosci 0,40 m,
Porecz prosta o wysokosci 0,40 m i dtugosci 3,00 m wykonana z profilu

60,0x3mm,
Porecze z rury 60,3x3mm o wysokosciach 0,45 m przy najezdzie i przy

zjezdzie: 0,70 mi 0,75 m,
Porecze z profilu 60x60x3mm o wysokosciach: 0,40 m i 0,45 m przy

najezdzie oraz 0,60 m przy zjezdzie.

7. Opis Skateparku - Bowl

7.1. Bowl o nieregularnym ksztatcie zawierajgcy cztery poziomy jezdne:
-250m, -200m, -1,50m, 0,00 m przeznaczone do jazdy na rolkach,

deskorolkach, hulajnogach oraz rowerach BMX.

7.2. Odprowadzenie woéd opadowych z Bowla do wpustOw na poziomie
-2,50 m z ustaleniem spadkéw o wartosciach od 0,5% do 1,0% oraz do

odwodnienia liniowego na poziomie 0,00 m.

7.3. Dojscie do Bowla z projektowanego chodnika o szerokosci 3,0 m i 4,0 m
biegngcego wokot obiektu.

7.4. Bowl podzielony na cztery sekcje zawierajgce rozne urzqdzenia jezdne
oraz elementy skateingowe. Wyglgd poszczegdlnych sekcji przedstawiono na

rysunkach ponizej:
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Sekcjanr2.1

— Piramida o wysokosci 1,00 m,

— Half pipe o wysokosci wzglednej 3,15 m,

— Spine o dwdch wysokosciach: 315 m i 2,50 m, na szczycie Spine’a poétka
opuszczajgca sie ku Jumpboxowi.

Sekcja nr 2.2

—  Wulkan o wysokosci 2,00 m,
— Wall bank o wysokosci wzglednej 3,00 m zakonhczony copingiem,
— Porecz o wysokosci 0,50 m z rury o Srednicy 90mm.
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Sekcjanr 2.3

— Muldy o wysokosciach 1,40 mi 1,60 m,

— Jumpbox o wysokosci wzglednej 1,65 m,

— Wall bank/quoter o wysokosci wzglednej 3,00 m zakonczony copingiem
i quotrem o R110cm,

— Grindbox o wysokosci 0,50 m.

Sekcjanr 2.4

—  Mini rampa o wysokosci 1,50 m,

— Quoter z podestem o wysokosci 1,00 m,

— Speedbumpy o réznych wysokosciach i srednicach,
— Crater o gtebokosci 1,05 m.
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8. Nawierzchnia Skateparku

8.1. W miejscu projektowej Plazy nalezy rozebrac istniejgcy wal i konstrukcje
dawnego basenu przeciw pozarowego.

8.2. Na powierzchni Skateparku projektuje sie jednolitg podbudowe, zaréwno
pod ptytg posadzki jak i pod zelbetowymi przeszkodami skateingowymi.

8.3. Warstwy konstrukcyjne nawierzchni:

— Ptyta betonowa z betonu C25/30 o grubosci 15 cm zbrojona
polipropylenowym zbrojeniem rozproszonym

— Folia budowlana - 0,15mm

— Podbudowa zasadnicza z kruszywa tamanego o uziarnieniu 0-31,5 mm
grubosci 25 cm

8.4. Dla pozioméw +0,60m, +090m, +1,00m, +1,30m oraz +1,80m
podbudowe zasadniczg mozna zredukowac do grubosci 15 cm.

8.5. Nasypy na poziomach +0,60 m, +0,90 m, +1,00 m, +1,30 m oraz +1,80 m
nalezy formowac z piasku lub pospdtki zageszczajg je warstwami o grubosci
maksymalnie 20 cm.

8.6. Jezeli po zdjeciu humusu, zostang stwierdzone jakies waqgtpliwosci,
dotyczgce nosnosci gruntu rodzimego, to nalezy zweryfikowac konstrukcje
nawierzchni w zakresie grubosci podbudowy zasadniczej oraz ewentualnie
dodania dodatkowe] warstwy podbudowy pomocnhnicze], a takze, w razie
potrzeby, wymiane gruntu.

8.7. Posadzka wykonana w klasie S$cieralnosci Aé, z betonu C25/30
O grubosci 15 cm zbrojonego makrozbrojeniem polipropylenowym w ilosci
1,5 kg/m3. Cato$¢ zacierana mechanicznie na gtadko przy zastosowaniu
zacieraczek dwuosiowych i zabezpieczona gteboko  penetrujgcym
impregnatem. Dylatacje ciete na pola o powierzchni ok. 20m2 oraz
wypetniane sznurem do dylatacji i zabezpieczane masqg systemowq wedtug
rysunku naciec¢ dylatacyjnych.

8.8. Odprowadzenie woéd opadowych do odwodnienia liniowego
i punktowego. Ptycie nalezy nadac¢ spadki 1,0% i 0,5 % zgodnie z rysunkami.
Projektowane spadki nalezy zweryfikowac na placu budowy wzgledem terenu.
Dopuszcza sie zmiane spadkdw w zakresie 0,5 — 2,0%.
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9. Dojscie do Skateparku

9.1. Dostep do obu sekcji Skateparku zapewniony bedzie przez chodniki
zaprojektowane wg osobnego opracowania.

10. Obiekty skateingowe

10.1. Wymiary i ksztatt elementéw przyjeto wedtug zasad ergonomii i zasad
obowigzujgcych przy uprawianiu skateboardingu, tj. normy PN-EN 14974+A1: 2010
Urzqgdzenia Dla uzytkownikow sprzetu rolkowego. Wymagania bezpieczenstwa
i metody badan., dotyczqcej skateparkédw wolnodostepnych, niezadaszonych.

10.2. Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw betonowych skateparku
powinna by¢ rowna i bez szczelin. Projektowane obiekty nalezy wykonac
z prefabrykatow betonowych o klasie C35/45 montowanych na placu
budowy. Zaprojektowano prefabrykaty o niskim stopniu skomplikowania,
mozliwym do redlizacji przez wiekszoS¢ renomowanych  zaktadow
prefabrykaciji. Przerwy technologiczne do potgczenia elementow
prefabrykowanych nalezy wypetnic betonem i zatrze¢ na gtadko w
technologii DST.

10.3.Po okresie 1+2 lat, o ile zajdzie taka koniecznos¢, wszystkie rysy
dylatacyjne powstate na tgczeniach elementéw ze sobqg oraz z posadzkg
nalezy nacigc, zfazowac i utozy¢ w nich mase dylatacyjng.

10.4. Wszystkie elementy powinny by¢ zbrojone pretami #12 mm, #10 mm,
#8 mm i #6 mm ze stali klasy A-lll. Otulina zbrojenia min. 30 mm.

10.5.W celu wyeliminowania zjawiska klawiszowania styku ptyty skateparku
i obiektu skateingowego, nalezy w prefabrykacie przewidzie¢ fabrycznie lub
zamontowac na placu dyble #12 ze stali zbrojeniowej klasy A-lll co 20 cm.
Dyble w uprzednio wywiercony otwoér nalezy wklei¢ z zastosowaniem
szybkosprawnych zapraw montazowych, np. CX5 lub rdwnowaznych.

10.6. Przerwy technologiczne pomiedzy prefabrykatami nalezy wypetnic
betonem C35/45 i zatrze¢ na gtadko w technologii DST.

10.7. Jako warstwe wyrdwnawczqg pomiedzy prefabrykatami a podbudowqg
stosowac podsypke cementowo-piaskowq grubosci 2 — 3 cm.
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11.Trybuny

11.1. Projektuje sie wybudowanie trzech trybun modutowych zlokalizowanych
przy obu sekcjach Skateparku (Plaza i Bowl) oraz przy Pumptraku. Doktadng
lokalizacje wskazano na Planie zagospodarowania.

11.2.Trybuny wykonane z prefabrykowanych segmentdw montowane na
miejscu. W sktad jednego modutu wchodzqg trzy segmenty oraz dwa stopnie
(w zaleznosci od poftrzeb).

11.3. Konstrukcja segmentow wykonana z betonu C35/45 z niewielkg fazg na
kazdej krawedzi zewnetrznej, zbrojona pretami #6 mm i #12 mm. Segmenty
posadawiane na podbudowie z kruszywa tamanego o frakcji 0-31,5 mm
grubosci 15 cm.

12. Elementy matej architektury

12.1. Projektuje sie stworzenie strefy wypoczynkowej, a w niej ustawienie 10
kompletow stotdw z tawkqg i trzema siedziskami. Ponadto na terenie catego
obiektu ustawione bedqg betonowe tawki, kosze i podtuzne donice. Wszystkie
w/w elementy wykonane z prefabrykatéw betonowych.
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12.2. Wykaz wyposazenia plazy:

- Stot - 10 szt.
— Siedzisko - 30 szt.
- tawka - 25 szt.
- Krgzek - 1 szt.
— Kosz - 10 szt.
— Donica - 6 szt.

12.3. Konstrukcja mebli wykonana z betonu C35/45 z niewielkg fazg na kazdej
krawedzi zewnetrznej, zbrojona pretami #6 mm, #8 mm i #10 mm.

13.Dane konstrukcyjno — materiatowe

13.1. Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw metalowych musi by¢ rowna,
nie moze posiadac¢ najmniejszych przerw ani szczelin. Musi by¢ wykonana
z jednego kawatka ksztattownika. Dotyczy to wszystkich profilii rur.

13.2.Na krawedziach elementdw profil zamkniety 30x30x3mm powinien byc
rowno wtopiony w beton. Profil nie moze odstawac¢ od betonowej powierzchni
elementéw ani by¢ zamontowany ponize;j.

13.3.Zadna z krawedzi profilu nie moze miec jakichkolwiek przerw ani szczelin.
Krawedzie nie mogqg mie¢ zadnych wystajgcych ani wklestych nierbwnosci.
Zabezpieczenia nalezy wykonac ze stali kwasoodpornej typu 18/8 lub
rownowaznej, o parametrach nie gorszych niz dla gatunku 1.4301.

Fig. 1 Profil rtbwno ,,wtopiony” w krawedz elementu. Do profilu przyspawane marki z drutu stalowego
w celu pewnego zakotwienia w betonie

13.4.Krawedzie elementéw muszg byc odpowiednio sztywne i odporne na
udar w normalnym zakresie uzytkowym — w zadnym wypadku nie mogqg sie
znieksztatcac przy punktowych uderzeniach pegami bmx-6w lub truckami
(wymaga sie, co najmniej 3mm grubosci profili).

13.5.Coping nalezy wykona¢ ze stalowej rury, gorgco walcowane;,
o minimalnej grubosci Scianki 3,0mm, Srednicy 60,3mm. Rura musi byc¢
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wykonana z jednego kawatka, jako cato$¢. Niedopuszczalne sqg jakiekolwiek
szczeliny, szpary lub nierobwnosci.

13.6. Geometria mocowania copingu powinna by¢ zgodna z pkt. 5.1.2.6 normy
PN-EN 14974. Zaleca sie umigjscowienie ok. 30,0mm (y) od podestu quotera
i ok. 40 mm (x) od powierzchni jezdnej quotera. Dopuszczalny odchyt
odlegtosci copingu to 2,0 mm, jednak nie moze on przekracza¢ normatywnych
wartosci granicznych.

Fig. 2 Fragment wystajgcy copingu powinien wynosi¢ minimum 3 mm ku przodowi i ku gérze oraz
maksymalnie 12 mm ku przodowi i 30 mm ku gorze (EN 14974:2006).

14. Wykonczenie Skateparku

14.1. Wszystkie elementy, ktére bedqg obsypane ziemig nalezy zabezpieczyc
masa wodochronng (jak fundamenty) do wysokosci minimum 5 cm powyzej
szczytu nasypu.

14.2. Wokot poziomdw wyzszych niz 1,0 m wymaga sie wykonania nasypodw do
wysokosci 10 cm ponizej posadzki. Zaleca sie wyprofilowac spadek 1:1,5.
W celu poprawy estetyki obiektu mozna wykonac¢ spadki rowniez wokot
nizszych poziomow.

14.3. Na powierzchni jezdnej elementéw betonowych mogqg pojawiac sie raki
i/lub odbicie po ptynie antyadhezyjnym. Wszystkie defekty nalezy wypetnic
w sposéb trwaty, nie obnizajgc walordw uzytkowych, przy czym zabieg ten
nalezy wykonywac jezeli:

— W polu powierzchni jezdnej o wymiarach 200x200mm wystepujq raki lub
ubytki, ktérych Srednica wynosi min 2mm i stosunek sumarycznego pola
powierzchni ubytkdw do pola powierzchni jezdnej wynosi 1/50 oraz gdy

— Srednica pojedynczego ubytku wynosi min 5mm, a gtebokos¢ min 2mm.

14.4. Krawedzie dolne przeszkdd muszg rowno dotykac nawierzchni — nie moze
by¢ zadnych nieréwnosci lub wystajgcych materiatdbw w dolnej czesci
elementu przy nawierzchni.
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14.5. Nie zaleca sie malowania elementéw, gdyz barwne zywicowania majg
charakter wytgcznie estetyczny i krotkotrwaty. Pomalowany  zywicami
skatepark wyglgda S$wiezo i czysto tylko w dniu odbioru technicznego.
Jednakze juz po pierwszym dniu uzytkowania widac Slady két na malowanych
powierzchniach, a nawet wytarcia i zarysowania w przypadku intensywnej
jazdy. Jest to zjawisko normalne i nie sposéb z nim walczyc.

Uzyte w dokumentacji projektowej i specyfikacji nazwy marek (firm), wyrobéw budowlanych
czy technologii, nalezy traktowaé w mysl art. 29 ust. 3 ustawy Prawo Zaméwien Publicznych,
jako informacje na temat oczekiwanego standardu poziomu jakosci, a nie $cisle jako wyréb
konieczny do uzycia.

Moizliwe jest zastosowanie innych réwnowaznych wyrobéw budowlanych i technologii, ktérych
zastosowanie zagwarantuje spetnienie warunkéw podstawowych, o ktérych mowa w art. 5
Prawa Budowlanego, spetnienie warunkéw ustawy o wyrobach budowlanych oraz pozwoli na
zachowanie standardu i poziomu jakosci rbwnowaznego lub nie gorszego od okreslonego
w projekcie i niniejszej specyfikaciji.

UWAGA:
Wszelkie zmiany i odstepstwa od niniejszego projektu wymagajqg bezwzglednej
akceptacji Projektanta.
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